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Mathe-Spielbogen 1

Geldspiel 1
Material: 2—4 Spieler
Spielwurfel, vier Setzer, Kasse mit Spielgeld.
Regeiln:

1. Zu Beginn des Spiels erhalt jeder Spieler

4. Landest du auf einem grauen Feld, mupt
einen Setzer und 1 DM in folgenden

Miunzen: 1 mal SOPf, 2 mal 10Pf, 3
mal 5Pf, 5 mal 2Pf, 5 mal 1Pf.

2. Es wird reihum gewurfelt. Du rickst dei-
nen Setzer um die gewirfelte Augenzahl

vor.

du den Betrag an die Kasse zahlen, der
auf dem Feld steht. Wenn du nicht genu-
gend Geld hast, mup du auf das Aus-
gangsfeld zurickgehen.

5. Sieger ist, wer beim Durchgang durch

das Ziel das meiste Geld hat.

3. Landest du auf einem weifen Feld, darfst
du aus der Kasse den Geldbetrag neh-
men, der auf dem Feld steht.
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Mathe-Spielbogen 2

Geldspiel 2

Material:

Partnerspiel

Spielwurfel, Kasse mit Spielgeld, einen kopierten Spielplan, zwei Bleisfifte.

Ziel:

Es sollen moglichst viele der angegebenen Geldbetrdge mit Spielgeld gelegt werden.

Regeln:

1. Es wird abwechselnd gewdurfelt. Deine
gewlrfelte Augenzahl trdgst du in das
betreffende Feld ein.

2. Die angegebenen Geldbetrdge mussen
der Reihe nach gelegt werden.

3. Du darfst so viele Munzen aus der Kasse
nehmen, wie der Wurfel anzeigt. Wenn
du den betreffenden Geldbetrag genau
legen kannst, darfst du die entsprechen-
den Munzen in den Spielplan einzeich-

6 Pf

nen. Das gelegte Spielgeld wird an die
Kasse zurlickgegeben.

Beispiel:

Geldbetrag: 6 Pf,

gewurfelte Augenzahl: 4, gelegtes Spiel-
geld: 6 Pf=2Pf+2Pf+1Pf+ 1Pt
Danach ist der andere Spieler an der

Reihe,

4. Sieger ist, wer bei Spielende die meisten

Geldbetrage gelegt hat.

gewdirfelte
Augenzohl

Spieler 2

oelegtes Spielfeld

4o Pf

5Pt

15 Pf

4Pt

50 Pf

10M 4oPF

10M 20PF

20M

5DM 5P

Ergebnie:

Ergebnis:
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Zwei gegen Zwei

Fir 4 Spieler

Mathe-Spielbogen 3

Je zwei Spieler bilden eine Mannschaft und erhalten zwei Spielmarken gleicher Farbe.
Auperdem braucht man einen Spielwirfel.
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Ziel:
Als Erster das Zielfeld
gendu zu erreichen.

Regeln:

1. Es wird reihum gewurfelt
und eine beliebige Spiel-
marke der eigenen Farbe
gesetzt.

2. Fremde Spielmarken wer-

den hinausgeworfen und
kommen zuruck in das
Startfeld.
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Mathe-Spielbogen 4

Spiel mit Steckwirfeln

Partnerspiel
Ihr braucht einen Spielwirfel und etwa 25 Steckwurfel.

Gewinnstellungen:

%

XXX

Regeln:

1. Die Spieler entscheiden vorweg, wer eine
Reihe aus Turmen mit 2 Steckwurfeln
haben mup und wer eine Reihe aus ein-
fachen Steckwurfeln.

2. Die Spieler wurfeln abwechselnd mit
dem Spielwiirfel.

3. Wer eine gerade Zahl gewurfelt hat, setzt
einen Zweierturm auf ein freies Feld.

4. Wer eine ungerade Zahl gewurfelt hat,
setzt einen Steckwdirfel auf ein freies
Feld.

Gewinner ist, wessen Reihe aus 3 Zweier-
turmen oder aus 3 einzelnen Steckwurfeln
zuerst fertig ist. Diese Reihe kann in 3
benachbarten Feldern gebaut sein, die
nebeneinander, untereinander oder schrag
(diagonal) liegen.
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