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Igel im Winterquartier (Karl A, Be.rgara‘rj

Soll man im Herbst Jungigel, die geschwacht und hilflos wirken,

im Haus — oder gar in der Klasse — Uberwintern lassen?

Bauen in der Grundschule .rC CIaussem’Ch Gobbin- Cﬂaussen)
Aus Fotokarton und Wellpappe wird ein Stadtmodell gebaut.
| Dabei werden historische Dimensionen der Umwelt fir Grundschiler lebendig.
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Theaterauffilhrung zum Elternabend (Giinfer Seidel)
| Ein Spielprojekt mit facheribergreifendem Charakter,
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Einzelheft 10,— DM zuziglich 1,— DM Versandkosten.

In den Bezugspreisen sind 7 % Mehrwertsteuer enthalten.
Liefereinstellung & Wochen zum Ende des Bezugszeitraumes

von mindestens einem Jahr maglich.

Bestellungen an den Buch- und Zeitschriftenhandel oder
an den Verlagsservice Braunschweig GmbH,

Postfach 5365, 3300 Braunschweiq.
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Sprache/Kunst

das Kmderbuch Rhabarber Hhabarber liefert dazu die Anregungen

Mathespiele (L. Grevsmih!/G. Homann)

Es geht um das Uben der Begriffe .aréBer—kleiner" fir das 1. Schuljahr,

13—16
Mathematik

das Umwandeln von GréBen for das 3./4. Schuljahr und fir die gleiche
Schulstufe wird ein Spnel [Micht &rgern beim Wurleln" angeboten

Kunststoffe untersuchen und verarbeiten (Reinhard Kiifi)
Kunststoffe umgeben uns dberall. Wie geht man mit ihnen um,

17=-22
Werken/Kunst

was muB man von ihren Eigenschaften wissen und was kann man daraus machen?

z.B. Spnelzeug Schmuck u. a.

' Kann ich dir vartraunn‘? {Charlotte Rﬁhnerj

Wie lassen sich Konflikte im Klassengeschehen erkennen, benennen und —

wie kann man B&zuehungs&tﬁrungen aufarbeiten? .

Geometrische Formen (B. Goydke /5. Zoder)

Das uralte chinesische Tangram-Spiel eignet sich zum entdeckenden Lernen
im Mathematikunterricht, es schult die rdumliche Vorstellung — und macht auch Spab.

Versteckte Wérter (Michael Herbert)

| Mit Sherlock Holmes auf den Spuren versteckter Warter. Dabei muB man auch

F ;

| 23-25
Soziales Lernen

| 26-28
Mathematik
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29-30
Sprache

einmal vorwiérts, rickwérts, auf- und abwarts, kreuz und quer lesen kdnnen.

Nino und sein Freund {Cado Lauer)
| Wer sucht einen Briefpartner/ eine Briefpartnerin?

| 31-32
Schreiben
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Grundschule 9/85, S, 38
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Mathe-Spielbogen 2
Grundschule 9/85, S. 38
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G G 9h 45min | Z
o000 kg 1624t |1624 kg B0THkg| 5,015t 1Tog bh Boh
23129 5t 485kg 4, 155kg 10Tage
2kg 329 | G 5485t G 4kg 1359 th15mn| Z
2 Tage
0,040kg 950g 0,250kg 2,585ng25859 7 fh ZoMonate
Ekg 8g 1050 kg 5t 50kg Bboos !
8oo8ka | G 1t 250kg | G 5,050t foh 4omin| Z
LY *’f:}'ﬂhr‘
0,350t 5924 kg |3924 9 41ooka| 0,100t 8 Monate
5t Hkg 5012 ka 8kg80g 40 Toge
5005 kg G Skg-2g G 8oeog 1Woche 3Tage | Z
1000g 1t |1000kg 0500kg| BOOY 14 Toge  3min 205
41508 Z oo min Z boo s
A DM
Am @ Thg
1
GrofBen-Domino 2-4 Spieler

Ziel:

Karten mit passenden Umrechnungsaufgaben werden aneinan-

der geleqgt.

Gewonnen hat, wer als erster alle seine Karten angelegt hat.

Regeln:

USMIBM

1.

14

Alle DM-, L-, G- und Z-Karten werden gut
gemischt und verdeckt in einem Stapel auf
den Tisch gelegt.

Yon den andern Karten wird die #-Karte
offen auf den Tisch gelegt. Die (ibrigen
Karten mit zwei Markierungen werden oben
auf den Stapel gelegt.

Jeder Spieler nimmt reihum eine Karte vom
Stapel, bis er 4 Karten hat.

Danach wird wie folgt verfahren:

4.

Ist ein Spieler an der Reihe, darf er — wenn
er kann - eine Karte anlegen. In jedem Fall
nimmt er anschliefend eine Karte vom
Stapel.

sSind alle Karten des Stapels aufgenom-
men, kann ein Spieler beliebig viele seiner
Karten anlegen.

4/85
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Name

Mathe-Spielbogen 3

Klagse

Dratumy

o . Grundschule 9/85, S. 38 o R
DM DM DM DM
DM 5~ |5.000M ©oPF| 0,bb DM QM99 999 PF 10t
8200M 4DM 5PF Aoo0PE 300 | G
80M20FF | DM 1,050M | DM DM 10~ | DM ocM3-  |DM
008DM| &PF 430PF| 4 20 DM 505PF| 505 DM 104
QDM 5PF D.990M DM90.50 10pF | G
905FF  |DM 2DM 99PF | DM 9050 PF | DM gfoom | DM
18000M|DM 18- DM 98PF| DM 6,98 40DM 0P 1010 PF F50kg
DM 100~ 1DM 50PF 0 PF 4o0pF | G
10000PF |DM 450pF  |DM gozoM |DM 1h y4
10mm | 1cm 10em |1om 400cm|200s Bmin 205
4Hmm L H0bem L 510mm L
4om Bmm L 5m bom L Stcm L Bomin L
BAem| 2 8lem 118 m| 1k 648m BdmYcm| 53cm 1h 40min
4Joom i ZoosSm 1 B0rmun Z
420mMm L Sk B L Aooomm | L 18005 L
focm Zmm |[10,2¢m 10Hem | 4m “1omm 0A25km 125m 2oh
o cm 4m 2cm 3km 3om Arin Z
G2am L 402m L 30%ckm | L oS L
FJam Fom |9 Fdm Hoern | H1dm 5 bern| Bomm 2 Wochen
Z
2min 305 | Z 5h Z 1omin Z o Wochen T
Zomn  JoMonate |caomGe  ap 2% |looh 5005
585 min 4355 min 4000 min
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Mathe-Spielbogen 4
Grundschule 9/85, S. 38

Hlasse Datum

Nicht argern beim Wiirfeln!

Fur vier Mitspieler

Material: 1 Spielwtrfel und fir jeden 4 Setzer mit einer Farbe
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Spielregeln: —

1. I|hr verteilt unter euch die 1x1-Reihen und besetzt die Ausgangsfelder mit 4 Setzern eurer

Farbe.

. Ihr seid der Reihe nach mit dem Worfeln dran.

2
3. Mit einer 6 kommt man aus dem Ausgangsfeld in das erste Spielfeld. Hierbei habt ihr drei

Versucne.

4. Wenn ihr beim Wirfeln auf eine Zahl aus eurer 1x1-Reihe kommt, dirft ihr noch einmal

wlrfeln und setzen.

5. Kommt ihr auf ein besetztes Feld, durft ihr rauswerfen. Dieser Setzer mull wieder in sein

Ausgangsfeld.

Ziel: Sieger ist, wer seine Setzer zuerst im Zielfeld hat.
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